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Sa page personnelle se

trouveict. Les vacances sont finies et vous avez vos photos numériques sur v
disque dur. Maintenant il est temps de leur donner une touche finali
The Gimp. Dans cet article, nous vous montrons a l'aide d'exemple:
gue vous pouvez faire pour améliorer vos photos avec The Gimp (li
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Manipulation de photos avec Gimp

Correction des couleurs

Parfois, une photo semble manquer de couleurs, étre trop lumineuse ou trop sombre. Dans ce
dans bien d'autres, la correction des couleurs peut vous aider. Pour améliorer les couleurs de v
vous pouvez utiliser les outils que vous trouverez dans le menu, sous Image->Couleurs (vous ¢
menu en cliquant avec le bouton droit sur I'image ouverte avec The Gimp). La plupart du temps
une case a cocher «Apercu» que vous pouvez cocher pour visualiser les changements en direc
cliguez sur le bouton «R. a z.», les modifications n'affecteront pas votre image. Si vous avec dé
appuyé sur le bouton «Valider», vous récupérerez votre ancienne image en appuyant sur ctrl+z



Cependant, pour essayer diff rents effets et les comparer entre eux, il vaut mieux dupliquer votr
(Image->Dupliquer) et travailler sur les copiesgnr es.

Il est plus prudent de garder une copie de l'original. Peut-étre que I'ann e prochaine vous n'aime
les modifications que vous y avez apport es, ou que vous aurez envie d'essayer autre chose. V
alors content de disposer de l'original. Il est donc recommand de sauvegarder la photo modifi €
un nom | gérement diff rent.

Courbes

Si la photo est trop clair ou trop sombre, vous pouvez la travailler avec I'outil «Courbes»
(Image->Couleurs->Courbes). Si vous d placez la courbe vers le haut, I'image devient plus clait
vous la d placez vers le bas, elle devient plus sombre. Mais vous avez aussi la possibilit de la ¢
dans les canaux Rouge, Vert ou Bleu individuellement. Grace cela, I'outil «Courbes» est
particulierement adapt pour traiter les couleurs dominantes. Dans cet exemple, la boutique St
est un peu trop bleue:

Fig.1 Une boutique St. Tropez qui est un peu trop bleue
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Fig.2 L'outil «Courbes»

Fig.3 La boutique St. Tropez

Niveaux

Certaines photos n'utilisent pas tout le spectre des couleurs. Lorsqu'elles ont tendances étre L
grises, il est temps d'utiliser I'outil «Niveaux». Il sera souvent suffisant de s lectionner I'outil en ¢
sur Image->Couleurs->Niveau et de cliquer sur Auto. Si le r sultat n'est pas satisfaisant, vous pi
aussi le faire la main : Jetez un oeil sur les courbes, et d placez les fl ches des extr mit s vers |
de fagcon ce qu'elles d limitent les extr mit s de la courbe elle-méme. En haut de la fenétre, si
"Valeur" est s lectionn , les modifications sont appliqu es toute I'image, mais vous pouvez auss
travailler s par ment chaque couleur, ce qui donne souvent de meilleurs r sultats. En d plagant I
fl ches situ es aux extr mit s, Iimage devient souvent plus sombre, ce qui peut étre corrig en

d placant la fl che du milieu.



Fig.4 Vue sur Mont Royal Montr al, un jour de brume

Fig.5 Vue sur Mont Royal Montr al apr s avoir travaill la photo avec Gimp (Image -->
Couleur-->Niveaux, puis cliquez sur "auto”, Image-->Couleur-->Teinte-Saturation, en d pla ant |
de saturation vers la droite, la case cocher "maitre” tant coch e. Ensuite s lectionnez
Filtres-->Am liorations-->Enlever le relief)

Des photos plus chaudes et plus colorées

Si les couleurs de votre image sont un peu ternes mais qu'elle utilise tout le spectre des couleu
pouvez essayez de les rendre plus clatantes avec Image->Couleurs->Auto->Extension de coul
couleurs de la photo seront ainsi plus chaudes, donc vous pouvez vouloir utiliser cet outil m me
couleurs sont correctes. Cependant, selon les photos, les couleurs risquent de sembler peu nat
vous voulez malgr tout des couleurs plus chaudes, vous pouvez tenter votre chance avec
"Teinte-Saturation” en augmentant la saturation (gardez bien la case "Maitre" coch e pour trava
toute lI'image).
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Fig.6 Une photo de Kasteel Erenstein trop sombre

i |

Fig.7 La photo de Kasteel Erenstein apr s avoir appliqu l'outil "Niveaux" limage (vous auriez
aussi bien utiliser I'outil "Courbes"). La photo est plus claire, mais semble un peu terne.
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Fig.8 L'outil "Niveaux" sans avoir fait les changements, avec les fl ches d plac es puis apr s a
appliqu l'outil.

Fig.9 La photo de Kasteel Erenstein apr s I'application de I'outil "Extension de couleurs"
(Image->Couleurs->Auto->Extension de couleurs). La photo est encore un peu sombre ['aval
mais le chateau lui-m me est lumineux et retiens l'attention.

Affiner vos photos

Certaines photos sont justes un peu trop floues, ou ont perdues un peu de finesse en appliquar
outils. Pour augmenter la finesse de vos images, vous avez les outils "Enlever les reliefs" et "Al
les contrastes". lls peuvent tre trouv s sous Filtres->Am liorations. Vous obtiendrez souvent de
meilleurs r sultats avec "Enlever les reliefs". Et dans la plupart des cas, vous serez satisfait du 1
obtenu en utilisant les param tres par d faut.

Fig.10 Image noir et blanc de maisons Lige



Fig.11 Les maisons apr s application de "Enlever les reliefs".
Vous ne devriez appliquer ce filtre qu'apr s avoir appliqu les autres modifications que vous sou
apporter l'image. En effet, certains outils (comme le changement d' chelle de I'image) peuvent
modifier la finesse de celle-ci.

Réduire la profondeur de champ

Il est souvent difficile avec un appareil num rique d'obtenir un effet de flou sur I'arri re plan en fa
la mise au point sur un objet en avant plan. Gimp peut vous aider obtenir ce r sultat apr s couf

S lectionnez la partie de la photo que vous voulez conserver telle quelle avec les "Ciseaux intel
(I'outil repr sent par une paire de ciseaux). Vous s lectionnez quelques points autour de l'objet,
ciseaux trouvent le contour par eux-m mes. Pour finir la s lection, cliquez sur le premier point gt
ayez fait. Le curseur se change alors en carr . Il vous faut alors cliquer au centre de I'objet. Mail
gue vous voyez la s lection, affinez-la un peu (Filtres-->Am lioration-->Enlever le relief -ou Augr
le contraste). Apr s cela, inversez la s lection (S lection-->Inverser) et appliquez un flou sur le fc
Pour cela, cliquez sur Filtres->Flous et choisissez le flou que vous pr f rez. Si vous n‘aimez pas
transition brutale entre la zone normale et la zone floue, vous pouvez utiliser I'outil "Convolutior
ressemble une goutte) et le promener le long des contours, comme un pinceau.



Fig.12 Jessica et I'ours la F te des Enfants Montr al

Fig.13 Jessica et I'ours avec un fond flou.

Vision floue : Photos douces et mouvements

Avec un appareil non num rigque, vous pouvez obtenir des images plus douces en utilisant une
d'obturation plus lev e. Vous pouvez bien sur obtenir le m me effet avec Gimp apr s coup. L'out
"Flou" est parfait pour a. La photo sera plus douce, peut- tre m me plus romantique. Le flou gat
s lectif (Filtres->Flou->Flou Gaussien S lectif) est plus int ressant ici car il ne s'applique qu'aux
r gions n' tant pas trop contrast es.



Fig.14 Kasteel Erenstein apr s avoir appliqu le "Flou Gaussien S lectif". Le cadre a t ajout a
Script Fu-->D cor-->Bordure floue

Pour cr er une impression de mouvement, le Flou cin tique (Filtres-->Flou-->Flou cin tique) est |
appropri . Voici l'original :

Fig.15 Tux et son bolide
Et apr s avoir appliqu un Flou cin tique lin aire d'une longueur de 20 et d'un angle de 45 :

Fig.16 Tux et son super bolide.



Retirer les éléments perturbants

Une bonne photo se concentre sur un sujet. L'oeil du spectateur ne doit pas tre distrait ou pertt
des d tails superflus ( moins que ce soit dans l'intention du photographe).

Il peut donc arriver que certains | ments de I'image perturbent la vision d'ensemble et qu'il soit
opportun de les supprimer. Utilisez pour cela I'outil "Duplication” (celui qui ressemble un tampc
Cliquez avec votre souris dans la zone dupliquer, tout en maintenant la touche "Ctrl" appuy e.
alors la touche, et cliquez sur la zone repeindre. Vous pouvez travailler maintenant comme av
pinceau. Pour obtenir une image plus naturelle, changez r guli rement la zone d'origine de la
duplication. Vous ma triserez cet outil force de pratique !

Certains probl mes de perspective peuvent tre r solus de la m me mani re.

Fig.17 Mon grand p re

Fig.18 Photo de mon grand p re retravaill e avec I'outil "Duplication”



Encadrer une photo

Afin de mettre en vidence votre image, vous pouvez I'encadrer. Gimp vous offre de nombreuse
possibilit s pour y arriver.

Fig.19 Une photo de Wilhelmshaven avec un cadre rouge
Tout d'abord, vous pouvez vouloir mettre un cadre simple sur votre photo. Pour cela, utilisez Sc
--> D cor --> Ajouter une bordure. Maintenant, vous devez d cider de la taille du cadre et de sa
Cliquez ensuite sur "Ok" et Gimp ajoutera votre cadre ( et augmentera la taille de celle-ci par la
occasion).

Vous pouvez obtenir un tr s beau cadre en utilisant Script Fu --> D cor --> Bordure floue. C'est |
type de cadre pr fr . Mais celui-ci se place au dessus de votre image, sans modifier sa taille.

Fig.20 Fleurs avec bordure floue
Vous pouvez aussi s lectionner la partie de I'image que vous voulez voir. Une fois s lectionn e,
inversez votre s lection (S lection ->Inverser) et modifiez par exemple la luminosit de la bordure
I'outil "Courbes").



Fig.21 Photo de St. Tropez avec une bordure plus lumineuse
Que vous aimiez ou non est bien sur une affaire de godt.

Ins rer du texte

Parfois, une photo ne deviendra vraiment particuli re ou personnelle qu'une fois que vous y aur
un texte plac au bon endroit. Dans la photo ci-dessous, le texte a simplement t ajout par dess
nom du pont, qui tait illisible. Avec la pipette couleur, nous avons s lectionn s la couleur de la
d coration du pont. Ensuite, la police "elfring elitelight" a t s lectionn e dans l'outil "Texte" et le

texte a t insr dans la photo.

Fig.22 Voici une photo qui a eu une touche toute personnelle une fois le texte ins .

Bien sur, Gimp ne peut pas toujours faire des miracles, et transformer une mauvaise photo en |
photo peut tre difficile. Et il n'est pas possible d' crire des astuces marchant avec toutes les phc
chaque outil produisant un effet diff rent sur une photo diff rente. J'esp re quand m me que cet ¢
vous sera utile pour obtenir le meilleur de vos photos !



Amusez vous et joyeux Gimp ! )

R f rences

® gimp.org Vous y trouverez de la documentation, vous pourrez t | charger Gimp, etc.
® Sur ce site, vous trouverez de tr s bons didacticiels sur la manipulation de photos avec Git
http://cs.uhh.hawaii.edu/~jeschke/photography/articles/gimp/
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